

Управление образования Администрации Зырянского района

П Р И К А З

с.Зырянское  


[bookmark: _GoBack]02.11.2022                                                                                                                          № 372

О проведении квиз-игры «По дорогам
Отечественной войны 1812 года»

В целях гражданско-патриотического воспитания школьников, расширения знаний школьников об истории Отечественной войны1812 года и мотивации к изучению истории и культуры
ПРИКАЗЫВАЮ:
1. Утвердить Положение о проведении квиз-игры «По дорогам Отечественной войны 1812 года» (прилагается).
1. Руководителям образовательных организаций довести данный приказ до педагогов и обеспечить участие обучающихся 7-9 классов в квиз-игре «По дорогам Отечественной войны 1812 года».
1. Контроль за исполнением данного приказа возложить на специалиста Управления образования Езерскую Т.В.



Руководитель Управления
образования Администрации 
Зырянского района                                                                                                А.А.Алексеев






















ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении квиз-игры «По дорогам отечественной войны 1812 года»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения интеллектуальной игры «По дорогам Отечественной войны 1812 года», приуроченного к 210-летию с начала Отечественной войны (далее Квиз-игра) и условия участия в нем.
1.2. Квиз (от англ. quiz) - это интеллектуально-развлекательная игра, в ходе которой один или несколько участников отвечают на поставленные вопросы.
1.3. Организаторы Квиз-игры – Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение «Семёновская основная общеобразовательная школа» Зырянского района.
1.4. Основные понятия в Квиз-игре:
1.4.1. Игра – это последовательность этапов, состоящих из заданий, сопровождающихся подсказками. Задание считается выполненным, если участник игры в результате его решения получил ключ-пароль.
1.4.2. Команда – объединение нескольких участников.
1.4.3. Капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды перед Организатором.
1.4.4. Задание – один уровень этапа игры, состоящий из вопроса, на который необходимо ответить, чтобы получить балл.
1.4.5. Координатор команды – представитель организаторов, держащий связь с командой и принимающий коды-пароли.
1.4.6. Конечный результат игры – последовательность из правильных ответов.
1.4.7. Принцип равных условий означает, что все участники на протяжении всего квеста обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении при прохождении заданий Квиза. Данный принцип является неотъемлемым при подготовке и проведении Квиза Организатором.

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КВЕСТ-ИГРЫ
2.1. Цель Квиз-игры – гражданско-патриотическое воспитание школьников.
2.2. Задачи Квиз-игры:
· расширение знаний школьников об истории Отечественной войны 1812 года и мотивации к изучению истории и культуры;
· закрепление ценностных отношений к событиям Отечественной войны 1812 года, через события, связанных с личностью Наполеона;
· организация активной (безопасной) интеллектуальной деятельности обучающихся школ Зырянского района в рамках выбранной темы. 

3. УЧАСТНИКИ КВЕСТ-ИГРЫ
3.1. К участию в Квиз-игре приглашаются команды школ Зырянского района 7-9 классов в составе 4 человек. 

4. ПОРЯДОК И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ КВЕСТ-ИГРЫ
4.1. Квиз-игра проводится 16 ноября 2022 года в 10:30 в МБОУ «Семёновская ООШ» Зырянского района по адресу Томская область, Зырянский район, с. Семёновка, ул. Боровая, д. 4.
4.2. Регистрация участников с 10:00-10:30.
4.3. По организационным вопросам можно обращаться к координатору мероприятия, учителю истории МБОУ «Семёновская ООШ», Лузиной Лидии Ивановне, тел.: 89138119492

5. ПРАВИЛА КВЕСТ-ИГРЫ
5.1. Командам, участвующим в игре, предлагаются различные вопросы на логику и на фактические знания по теме: «Отечественная война 1812 года». Игра состоит из пяти туров. Туры содержат вопросы и задания на общую эрудицию, творческие способности, внимательность, логику, сообразительность. Игроки команды совместно обсуждают вопрос в течение 1-5 минут (в зависимости от тура) и сразу записывают ответ на бланке. В конце раунда бланк сдаётся счётной комиссии.
5.2. За каждый правильный ответ команда получает 1-3 балла (в зависимости от тура).
5.3. Победителем игры становится команда, набравшая наибольшее количество очков по итогам пяти туров. При одинаковых количествах набранных очков, проводится дополнительный тур.

6. УСЛОВИЯ КВЕСТ-ИГРЫ
6.1. Для команд школьников обязательно наличие одного взрослого сопровождающего.
6.3. Обязательным условием Квиз-игры является выполнением правил Квиз-игры и техники безопасности. За их нарушение команда выбывает из Квиз-игры.
6.4. Участие в Квиз-игре подразумевает полное согласие с данным положением.

7. НАГРАЖДЕНИЕ
7.1. Награждение проходит после выполнения финального здания для всех команд.
7.2. Дипломами призеров награждаются команды, занявшие 1, 2 и 3 места.
7.3. Участник Квиз-игры и педагоги получают сертификаты и благодарственные письма. 



