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Каждый учитель хочет, чтобы его уроки были интересными, увлекательными и запоминающимися. Поэтому стремиться разнообразить свои уроки разными формами. Одной из популярных форм является «игра». 
Актуальность игровых методов в настоящее время повышается. Во-первых, необычная форма, привлекает внимание ребенка, соответственно ученик концентрируется на уроке. Во-вторых, ученики перенасыщены большим объемом информации, а игровые технологии позволяют уйти от рамок стандарта и дать творческую свободу ребенка. 
Но при применении игровых технологий нужно учитывать несколько факторов:
· игра должна иметь четкие правила, и ученики должны разбираться в этих правилах;
· игра должна задействовать всех детей в классе;
· предварительная подготовка к игре, в зависимости от игры, ученики сами могут готовить задания или учитель может привлекать другие классы к организации. 
Из опыта своей работы приведу несколько примеров игры. В данном случае будут описаны большие и сюжетные игры, применяемые мною на уроках истории. 
Исторический волейбол. Данную игру использую на закрепление, пройденного раздела. Суть игры: класс делим на две команды, как в волейболе. На столе приготовлены карточки с вопросами, в виде мячиков. Каждая выбирает задание для своих соперников, то есть «делает подачу». Если команда выполняет задание или отвечает на вопрос – мяч отбит. Такой урок проводился на теме «Повторение и обобщение знаний по теме «Первые русские князья» - 6 класс.
Исторический крокодил. Это игра носит больше направлен на проявление творчества. Правила, такие же как в игре крокодил. Есть два варианта этой игры: первый, класс делиться на две (можно и больше) команды, один представитель от команды выходит к доске, поворачивается лицом классу. Классу показывают портрет правителя и с помощью наводящих вопросов от команды, ученику нужно угадать историческую личность. Второй вариант, также деление на команды, только ученик уже знает историческую личность, ему нужно с помощью жестов, мимики без слов показать героя, а команда должна угадать. Такой урок проводился на теме «Дворцовые перевороты – урок закрепления и обобщения знаний по теме».
Театральные зарисовки. Люблю игры, которые проявляют творческое в детках. Да, это требует большой подготовки, но эффект того стоит. Например, разыграть какое-то историческое событие. Например, восстановление репродукции картины из учебника. Пример, 9 класс, тема «Отмена крепостного права». В данном случае берем репродукцию «Обнародование манифеста об отмене крепостного права». Создаются и проигрываются образы, зачитывается манифест. 
Настольные игры. Квесты. Самые сложные по подготовке, но любимые детям. Настольная игра, подойдет для закрепления темы. Хороша в использовании для маленьких классов. Учитель подготавливает поле, с помощью кубика и фишек, ученики передвигаются по полю и попадая на определенную клетку, выполняют задания, получая за это жетоны. Квесты – это игра подходит для большого количества детей и команд. 
Это только малая часть разработок. Но нужно учитывать, что, говоря детям об игре, нужно предупреждать их о дисциплине, если она нарушается будьте готовы «понести наказание». 
Так же считаю, что «большие» игры должны быть дозированы, так как, основной материал, через постоянное использование игр, не закрепишь. 
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